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TEMA DESARROLLO DE PAGINAS Y APLICACIONES WEB 
 
 

OBEJTIVOS INDICADOR (ES) DE DESEMPEÑO: 
  

Analizar los requerimientos del cliente para 
construir el sistema de información. 
Seleccionar lenguaje de programación y 
herramientas de desarrollo  
 
 

 

 Comprender la estructura básica (maquetación) de una 
página web. 

 Conocer las etiquetas básicas de los lenguajes web (HTML, 
CSS) y su utilización. 

 Desarrollar páginas web sencillas utilizando las etiquetas 
básicas de HTML Y CSS. 

AREAS - ASIGNATURAS INVOLUCRADAS: 
ÉNFASIS PROGRAMACIÓN DE SOFTWARE 
 
 

PRODUCTO A ENTREGAR 
Actividades de aprendizaje propuestas en la guía de aprendizaje Nº 
3. 
Estas deben ser compartidas en Google Drive y enviadas al correo 
institucional 

ACTIVIDADES: 

FECHA DE DESARROLLO: JUEVES 21 DE MAYO 

ACTIVIDAD: Desarrollar actividades de la guía SENA, estas evidencias de aprendizaje deben ser compartidas en la 
carpeta SENA de Google Drive y enviar al correo institucional jmcabezas@educacionbogota.edu.co 

3.3 Actividades de apropiación del conocimiento (Conceptualización y Teorización) 

Realizar la siguiente lectura que se encuentra en el material de apoyo: 

 03_3_Lectura HTML_CSS_Boostrap y 03_4_Lectura_JavaScript. Elaborar un mapa conceptual sobre la lectura. 

 Desarrollar los Retos de Html del 1 al 9 en el archivo 03_5_TALLER_RETOS_HTML. 

 Desarrollar Los Retos de Css del 1 al 10 en el archivo 03_6_TALLER_RETOS_CSS En el punto 10 se debe hacer 
traducción de inglés a español sobre la nota que allí hay. 

 Desarrollar Los Rectos de Html y Css 1 al 8 tener en cuenta que desde html se le hace referencia a la hoja de 
estilo, guardar la solución en el Archivo 03_7_TALLER_RETOS_HTML_CSS. 

 Desarrollar Formulario (Html, Css) implementar Bootstrap para la vista y Validación con JavaScript 
03_8_TALLER_RETO_BOOTSTRAP_JS.   

Estas actividades propuestas se encuentran en el material de apoyo de la guía Nº3 

Los estudiantes están citados a clases virtuales los días 5, 6, 12,13  de mayo se informara la hora en sus correos 
electrónicos;  deben participar en las actividades que se proponen en línea en el desarrollo de la clase. 

 


