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INCLUSION
Indicadores Ajustes razonables

MATEMATICAS
Interpreta y resuelve situaciones del contexto que

! No requiere ajuste
requieren de la suma.

LENGUA CASTELLANA _ _
Demuestra avances en el desarrollo de procesos de | NO requiere ajuste
lectura y escritura.

CIENCIAS NATURALES

Realiza experiencias en las que comprueba el )
sonido de los cuerpos. No se aplica
CIENCIAS SOCIALES
Comprende la importancia del suelo, el agua, su No requiere ajuste
utilidad y cuidados.

ACTIVIDAD: CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE.
Teniendo en cuenta que el colegio desarrolla dentro de su proyecto ambiental “Botellas de Amor”,
todas las familias deben conseguir una botella plastica y llenarla segun las siguientes instrucciones:

Al llenar Ia botella con

Deposita en la botella: Con un palito: el material compacto,
bolsas y em?aques de comprime los residuos tapala y llévala al
todo tipo. para lograr una botella } punto de recoleccion o
compacta. entrégala al personal

de servicios generales.

Enviar fotografia donde se evidencie que ya se inicid en casa con el proceso.
Al regresar a clases se debe entregar, la botella.



mailto:akaguirre@educacionbogota.edu.co

Fecha

Descripciéon de la Actividad

Viernes 21
de agosto

ACTIVIDAD

LENGUA CASTELLANA: Mira el video: https://www.youtube.com/watch?v=gvEmp2jHtyo

INVERSOS DE LAR

1. En una pagina del cuaderno dibuja la letra R y decora los inversos repitiendo su sonido

en voz alta.
Lee con ayuda de tus padres
| Leo, comento y escribo
r or
ao circo
= er P’y
4 | el
N\ = carta . - :'\ azucar B mar ar
= =>0r barco {750 ¥  gordo P
(e oy -
S collar . Y iy /. o 1 T Tl
ur turno C':_/_)_j/: > Parque e f:“j./ uma er
— homiga jardin e Ses
ir
. Armida perdio su collar. . Los nihos se divierten en el circo.
. Tu televisor es hermoso. . La came de cerdo es dahina.
. La hormiga trabaja mucho. . Me gusta nadary comer. ur

2. Escribe palabras que contengan las silabas con r y su inverso. Ejemplo

Rana , [Arco.

Intenta hacer 3 con cada vocal.

3. Lee las palabras, subraya las silabas ar-er-ir-or-ur.
ra re ri ro ru

ar er ir or ur
arco arca ermita ardilla rata rio
mar carta tenedor barco reno toro

careta carino ira rubia

4. Escribe las oraciones en tu cuaderno dibujando lo que ilustran.

Aurora tiene un cdlar de perlas.
Este aviador Ileva corbata.

El cartero me da la carta.

Mi hermano come sardinas.
Quiero tarta de merme ada.

El domador tiene una ardilla.

El carpintero pinta las puertas.
La torta esta en & armario.

© ®NO O AN~

La mariposa vuela por € patio.



https://www.youtube.com/watch?v=qvEmp2jHtyo

5. Recorta y pega las silabas segln corresponda (actividad de Refuerzo)

R { soni nga el di

Lunes 24
de agosto

ACTIVIDAD
MATEMATICAS:

Realiza los siguiente en tu cuaderno con ayuda de tu mama

Sumas llevando

Para sumar llevando nomeros de dos cifras, suma primero las unidades.
Después, suma las decenas teniendo en cuenta las decenas que te llevas.

1.° Suma las unidades. Como son mas 2.° Suma las decenas sin olvidar
de 9, lleva 1 decena a su columna. la decena que te llevas.

2% 8 2 8
+711i5 +15
g

a 3
Observa el video que la directora de grupo les enviara via WhatsApp con una explicacién para

(a




el proceso de la suma llevando.

Practiquemos

1. Readliza las siguientes sumas en el tablero

~J

(3}

2. Resuelve los problemas siguiendo el ejemplo

Paulina tiene 36 monos y su tia Maria le regald 48 sCudntos
monos fiene ahora Paulina?g

¢Qué debo hacer | Operacion Respuesta:
ahora?
d u
Debo hacer una . .
O Paulina fiene
suma -
MOoNos

+3 6

3. Elabora el siguiente tablero usando cartdn y tapitas

SUMAS CON RSERVA 6

(

k3 % i
AMADETED.COM MAMADETED (OM \Q

’ 00:00 (r—— 00:40  #{))

Nota: Mamita en los nimeros pueden colocar un cuadro pequefio en hoja blanca y encima un
cuadro de acrilico, este le permite borrar los nimeros.

Cada vez que practique una suma, por favor tomar una fotico




Martes 25 ACTIVIDAD
de agosto z
INFORMATICA
1. Con ayuda de tus papas realiza |la sopa de letras en tu cuaderno (si la puedes
imprimir pégala en tu cuaderno) y busca los nombres de electrodomésticos
T E/L E|F/IONOO|Y| V|P|I S LICUADORA
V|E/N|T|I|L|A|D|/O|R|O|D|V | Z||LNTERNA
TIE|[L|E|V]I[S|O|R|I[K|E|H]|J]]|'MPRESORA
| M| P R|E|S|O|R|A[T|A]S|H]|K]|EEONO
RADIO
U H H|{L|I | N/ T E|R/N A/ H R|F
TELEVISOR
AU E|R D1 |O|Z|C|F|I | M|R
DVD
L/ B|I | C|I|C|IL|IE|T AP|Y E| Q
VENTILADOR
PLANCHARMYHUASLAVADORA
LI1|C/U[A[D|[O|R|A|Q|L|R|A|D|| qcema
M I M EMOR|I| AU S B M|Y LAVADORA
D VD EB/A T I DORIAIMA PLANCHA
VII|E|G|IT/ H|Y UP/OIU|I|S|R MEMORIA USB
| RIY CILIAIV/AID ORIA|U COMPUTADOR
RINNC DCOMP|UT AIDO|R
2. Dibuja en tu cuaderno los electrodomésticos que tengas en casa y explica mediante
un video para que se usan
Miércoles Actividad de Educacion Artistica
26 de Paso 1: Leer en familia
agosto

Los tamales santaferefios que salvaron al presidente”

“Hace mucho tiempo vivié Lucio, un vampiro hijo de Drdcula. El le dijo que mordiera al
presidente de Polonia para quedarse con todo el poder. Lucio se fue al aeropuerto y pidié un
vuelo directo, pero por estar hablando por celular se equivocd y tomd el vuelo en direccion a
Colombia. Aterrizé en Bogotd y le preguntd a un sefior donde estaba la casa del presidente.
Llegé al lugar indicado; sin embargo, antes de entrar vio una tiendita en donde vendian ricos
tamales santaferefios. Se comid uno y le gusto tanto que se le olvidd a qué habia ido

ACTIVIDAD No. 1 lee con Atencién

¢, Qué son las coplas? Un tipo de poema,
o generalmente destinadas a ser cantadas. Suelen
: estar compuestas por cuatro versos.




EJIEMPLO

ESTA MARIPOSA

ANDA POR LA PLAZA,

SE POSA EN LAS FLORES,
VUELA HASTA SU CASA.

Tus ojos morena
se parecen a ti,
porque pestafiean
como un colibri

COPLAS

2. Después de leer el cuento en el inicio de las guias
te daras cuenta que Bogota tiene muchos lugares de
interés y Lucio el vampiro del cuento llego a
Bogota por equivocacion, y sin pensarlo conocio
varios lugares de nuestra ciudad.

iComo ya sabes qué son las coplas: jinventa una
para Lucio utilizando palabras del cuento, a él le
encantard y se la aprendera.

iHomenajea nuestra ciudad con una nueva copla, creada por ti y tu
familia j

Les dejo mi copla _ _
1 Lucio el Vampiro, tomo

Recuerda que
2 Chocolate, changuay tamal,

debe tener 4 versos . .
3 Le ofrecieron fritanga y

4 muchas cosas mas. j
)

Actividad 2

Qué es un vestuario?

El vestuario, es el conjunto de prendas, complementos y accesorios utilizados
de acuerdo a los lugares donde vivimos, a las diferentes épocas y los hechos
historicos. =~ También se utilizan en las Obras de Teatro
para definir y caracterizar a un personaje en su contexto.

Lee atentamente

Lucio el Vampiro viene de Polonia, del
otro lado del mundo y los vestuarios
alli son algo diferentes a los nuestros.




En Bogota Hace muchos afios se vestian de esta manera; la mujer con
vestidos largos, los hombres con
sombrero de copa, en los pueblos y
veredas muy cercanas a Bogota los
campesinos con ruanay sombreros.

Los cambios de clima en Bogota varian, hace frio, calor o dias frescos....por
eso nuestro vestuario es diferente. Cambia de acuerdo a donde estemos, por
ejemplo, si vamos al colegio, 0 si nos invitan a una fiesta, o cuando
nuestros familiares salen a trabajar, debemos utilizar los atuendos
adecuados

Actividad 3
Realiza un video con las siguientes indicaciones:
Ponte de moda

Ahora que ya tienes datos y fotos del vestuario, en familia van a escoger
algun tipo de vestimenta que tengan en sus armarios y van a inventar una
nueva moda, sean recursivos y creativos, cuando tengan el vestuario,
todos recitaran la copla que hayan creado.

e Vestuarios y personajes

Puedes escoger el vestuario que visten a diario, 0 como se vestian antes en
Bogota: vestuarios cachacos, 0 vestuarios campesinos, prendas que
utiizamos cuando hace calor, o cuando hace frio. Puedes usar maquillaje .
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Reutiliza prendas y telas que tengan guardadas.

Disfruta de la Actividad.




ii Bendicionesij

Jueves 27
de agosto

ACTIVIDAD

CIENCIAS SOCIALES

- Lee en familia

EL AGUA QUE PODEMOS BEBER TIENE QUE SER DULCE Y ESTAR LIMPIA, ES

EL AGUA

DECIR, NO TENER SUSTANCIAS QUE NOS PERJUDIQUEN.

TODOS LOS SERES VIVOS NECESITAMOS EL AGUA PARA VIVIR

SIS G

USOS DEL AGUA:

Beber

Regar las plantas.
Cocinar.

Asearnos.

Apagar fuegos.
Divertirnos: Nadar.

Lavar la ropa, el suelo, los
platos, el coche...

3.
4,
5

MEDIDAS PARA NO MALGASTAR EL AGUA:
1.
2

Ducharnos en vez de bafiarnos.

Cerrar los grifos cuando me lavo los dientes o
cuando me enjabono el pelo.

Lavar el coche con un cubo de agua.

No jugar con la manguera del agua.

Siempre que veamos un grifo abierto cerrarlo.

O~

(G

INOJUS ESJIFA{MAN G U E RA)
[FAVARIENICOCEHIE
g

rosafernandezsalamancaprimaria

AGUA POTABLE= AGUA QUE SE PUEDE BEBER

- Observa laimagen y colorea las acciones que el nifio realiza y marca con una X enlas
cuales desperdicia agua




Viernes 28
de agosto

ACTIVIDAD
MATEMATICAS

Realiza lo siguiente en tu cuaderno

APRENDAMOS A NOMBRAR LAS CENTENAS

1 centena | 100 | cien

2 centenas | 200 | doscientos 138

3 centenas | 300 | trescientos 1 3 8

4 centenas | 400 | cuatrocientos ciento freinta y ocho
5 centenas | 500 | quinientos

6 centenas | 600 | seiscientos 345

7 centenas | 700 | setecientos 3 4 5

8 centenas | 800 | ochocientos trescientos | cuarenta | y cinco
9 centenas | 900 | novecientos




Practiquemos

1. Con ayuda de tus padres nombra los siguientes nUmeros
256:
728:
451:
905:
214:

2. Con la ayuda de tus padres elabora el siguiente juego para aprender armar
decenas

Lo puedes elaborar, en cartulina, foamy o el material que tengas en casa,
recuerda armar varios numeros y enviarnos foticos

Lunes 31
de agosto

Actividad de Lengua castellana

1. Dibuja en tu cuaderno la letra F y algunas imagenes con ayuda de tu mama

fantasma -




2. lee las siguientes palabras, con ayuda de tu mama copidlas en tu cuaderno de espaiiol y
encierra las letras F en color rojo,

O \Felipe| | fila | | foto | |foca| |[Familia|
elefante | |Sofial | sofa |

La foto

Felipe se tomo una foto
con su mama, su papa,
Alfonso, Sofia y Anita.
Todos sentados en el sofa.
iEsa es la familia de Felipe!

Martes 1 Actividad de Inglés
de
Septiembre 1. En micuaderno de inglés escribo como titulo MY PET, Realizo un dibujo de mi mascota, escribo

su nombre y lo coloreo. (si no tengo una mascota, dibujo la que me gustaria tener)

2. Con la ayuda de mis padres recorto y elaboro el cubo que aparece abajo, si es posible lo
imprimo, lo coloreo, recorto y lo armo para practicar y aprender el vocabulario de las mascotas
que aparecen alli.

3. (Actividad opcional complementaria) Mira el video con la cancién de las mascotas y practica
cantando.

https://www.youtube.com/watch?v=pWepfJ-8XUQ



https://www.youtube.com/watch?v=pWepfJ-8XU0




Miércoles
2 de

. Actividad Lengua Castellana
septiembre

1. Con ayuda de tu mamad escribe las palabras en tu cuaderno y rellena el
circulo acorde a la imagen

Fecha

@@&ﬁ@@ {?@m{kﬁ@@—.

Rellena el circulo de la palabra que corresponda al dibujo.

ﬁ
O
0O
Q
ﬂ
Q
ﬂ
O

O
oY Aok e

o

cano casa

O

gallo lago
O O

£ 2012 thelearningpatio.com

h18 x 800




Jueves 3 de
septiembre

ACTIVIDAD
MANUALIDADES

Con material reciclable o el que tengamos en casa realiza una manualidad que sea util tener en
casa, aqui te vamos a presentar algunos ejemplos

- Con conos de papel higiérico

www.cositasconmesh.com
Jfacebook.com/cositasconmesi

- Con botellas




Viernes 4
de
Septiembre

Actividad: Educacion fisica

Movilidad Articular

Realizar movimiento de cuello,
hombros, codos, cintura, rodillas y
tobillos.

T Y9 L

Equilibrio x 5

La actividad consiste en realizar
desplazamientos ida y vuelta en una
distancia de 6 metros, tales como:

1.Caminar en punta de pie

2. Caminar en los talones del pie
3. Saltando en el pie derecho

4. Saltando en el pie izquierdo

5. Aplauso por debajo de los
muslos.

No dejar caer el elemento

La actividad consiste en colocar un
elemento encima de la cabeza o de la
frente, puede ser un vaso desechable,
un rollo de papel, una botella plastica,
etc.; luego deberas ejecutar los
siguientes movimientos sin dejar caer
el elemento:

1. Agacharse y tocar el suelo.
2. Sentarse.

3. Acostarse boca abajo o boca
arriba

Estiramiento




