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                JULIO 2020 
	AREA:
Tecnología e informática


	OBEJTIVOS
	INDICADOR (ES) DE DESEMPEÑO:

	Comprender, analizar un artefacto tecnológico
¨El computador¨. 
	Interpreta los elementos principales y conceptos de tecnología y la utiliza para resolver problemas cotidianos.  (TIN102I1)

	PRODUCTO A ENTREGAR: la sopa de letras realizada, la tabla clasificación, y desarrollo de preguntas.

	ESTUDIANTE:________________________________________________________     CURSO 10:0______

	ACTIVIDAD: A TRAVEZ DEL TIEMPO EL HOMBRE HA TRANSFORMADO LA TECNOLOGIA ¨MI PC¨  
La tecnología es la aplicación de los conocimientos para la resolución de problemas concretos, es más, un elemento tecnológico es considerado como un objeto u obra manual realizada por el hombre, donde lo puede transformar, con el propósito de que este, realice una función o tarea específica, que viene a facilitar o a solventar necesidades. 
EL computador, es considerado un artefacto tecnológico o maquina digital que ejecuta comandos para convertirlos en datos convenientes y útiles, que posteriormente se envían a las unidades de salida.   
Igualmente se considera como dispositivo que recibe datos de entrada a través de un mouse, teclado u otro periférico, los procesa de alguna manera y muestra el resultado en una pantalla. A hora bien demos una mirada a mi computador. 
Son muchas las cosas que se pueden hacer en un computador, el computador que hoy conocemos su origen fue en las calculadoras, se dice que las primeras calculadoras fueron los ábacos que fueron utilizados en Asia aproximadamente más de 5000 años.
 [image: métodos matemáticos trabajamos el ábaco vertical en primaria hasta ...]
Los grandes avances fueron posible gracias a aspectos importantes tales como el desarrollo del transistor, este aparato reemplazaría los tubos de vacío en 1948, la intensión del circuito integrado o chip y la posibilidad de almacenar datos en superficies magnéticas todo ocurrió en 1958, gracias a estos avances se pudieron colocar miles de partes en el chip. 

	Así, en 1975 el presidente de una empresa estadunidense,  Ed Roberts, invento al primera computadora personal de escritorio, llamado Altaír 8080 se vendió en piezas sueltas para que lo armara el usuario, o todo completo, las partes del computador se encuentran agrupadas  básicamente en dos,  hardware y software 
[bookmark: _GoBack]Es así, que el Hardware en duro en ingles incluye todas las partes físicas y tangibles que integran el computador, en él se pueden encontrar dispositivos de entrada, y dispositivos de salida y la CPU. Los dispositivos de entrada son los utilizados para introducir la información al computador, el teclado y el mouse, son los más comunes. También existen las tablas digitalizadoras, el lápiz óptico, el escáner y Joysticks o palancas de juego. Los dispositivos de salida son los que se utilizan para entregar la información, procesada al usuario entre ellos se encuentra; la pantalla, la impresora y los parlantes. La CPU, Unidad central de proceso, es la parte de ejecución de tareas lógicos matemáticos, aquí encontramos el procesador, disqueteras y conexiones a los demás dispositivos.  
El procesador centrar o CPU tiene dos memorias RAM y ROM, además de contar con otros elementos un disco duro y unidades de disco, en la memoria principal o de ascenso aleatoria, RAM almacenan los datos que van a hacer procesados, la memoria de lectura llamada ron, donde se lee y almacena las rutinas de control y los datos correspondientes a la identidad del equipo.
El software hace referencia a todos los programas y aplicaciones que funcionan para el manejo y trabajo y exploración del ordenador. [image: ]



ACTIVIDAD No 1. Realiza la sopa de letras de concepto con colores claros diferentes

[image: ]

ACTIVIDAD No 2. Relacionar correctamente ambas columnas con base al texto. (Ver el ejemplo fila k en amarillo
	A. EL COMPUTADOR
	(       )    FORMA PARTE DE NUESTRA VESTIMENTA

	B. LA CALCULADORA 
	(       )    CIRCUITO INTEGRADO

	C. EL VESTIBLE
	(       )    PROGRAMAS Y APLICACIONES

	D. EL TRANSISTOR
	(       )    PARTES FISICA DEL COMPUATDOR

	E. EL CHIP
	(       )    DISPOSITIVO DE ENTRADA

	F. ALTAIR
	(       )    UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

	G. EL HARDWARE
	(       )  ARTEFACTO TECNOLOGICO 

	H. EL SOFTWARE
	(       )    1ra COMPUTADORA PERSONAL

	I. CPU
	(       )    EL ORIGEN DEL COMPUATDOR FUE

	J. MOUSE
	(       )    REEMPLAZO LOS TUBOS DE VACIO

	K. EL TECLADO 
	(   k   )    COMPONENTE DEL COMPUTADOR



ACTIVIDAD No 3. Clasificar marcando con una x los siguientes Eventos según el proceso que ha tenido la transformación del computador (Ver el ejemplo de la primera fila en amarillo): 
	
	Del texto se afirma
	Falso  marca (x)
	Verdadero (x)  

	0
	El computador recibe datos  
	
	x

	0
	El un robot tiene datos
	X  no registra texto
	

	1
	Origen del PC fue la calculadora
	
	

	2
	Altair primera computadora
	
	

	3
	El transistor fue un tubo
	
	

	4
	El circuito integrado no fue un chip
	
	

	5
	La CPU hace tareas lógicas
	
	

	6
	La memoria RAM almacena datos 
	
	

	7
	La memoria ROM  almacena números
	
	

	8
	La pantalla es un dispositivo de salida
	
	

	9
	1975  aparece la primera computadora
	
	

	10
	1958  apare el chip
	
	



image1.jpeg
ACTIVIDADES DE NUMERACION CON EL
ABACO

cinco cifras

4+

o |2
[LY1E
|8
w |||
N ||





image2.png
@ Informatica Basica: ;Quéesharc. X @ (2004) software y hardware - Yo

-OXm9AEK

<« C & youtubecom/wat

= EYoulube

> o) 031445

software y hardware

599,779 vistas * 14 oct. 2009

1348 #1195

Bayfranpad

x

# COMPARTIR

+

REPRODUCCION AUTOMATICA

A continuacion

Hardware y Software.
Explicacion!
TecnoMaticas

227,826 vistas - Hace 1 afio

Qué es el Hardware y
Software?

UNAM Sepacomputo canal
170,266 vistas + Hace 4 afios

Es Software 3) Diferencia entre Hardware y
A Software (Principiantes)
ense Gabriel Godinez

|/ »elt 65,505 vistas + Hace 5 afios
e

Tutorial PowerPoint.
Animaciones. & Efecto escritu
Es Facil

519,507 vistas - Hace 1 afio

Computacién Nifios
hadware/software (PVD Honda)
PVD ALFONSO LOPEZ HONDA
33,918 vistas - Hace 4 afios

Un problema puede tener
diferentes soluciones

B -~
2 € = "EIAra





image3.png
H % s sopa de letrasd - Excel (= x
JIERIS] NCIO INSERTAR  DISENODEPAGINA  FORMULAS ~ DATOS  REVISAR  VISTA Iniciar sesién
R — T T B D OF I M
e ks S oas iy < § <% |8 8| S B S e S o e S
Portapapeles Fuente 5 Alineacién 5 Nimero 5 Esilos Celdas Modicar ~
vis - £ «
A B C D E F G H I J K L M N O P Q s T u w x v 3
1
2 E aJo pfe MR zJowl] s mJofus
3 s w o INJoJofuls et [ Ja |t [ Jc | COMPUTADOR
4 D e v [cfc - e T g o |k Ja v s |c ABACO
s F e Jafrfoufule RJF|a [F c g o |a SOFTWARE
5 s e [T INm i r [wlals R J& | & [F |s ROM
7 A v [a oo v v [T NJn o [n & |s |7 |a RAM
s L e [c joulefole s p [wl |s o [w |a HARDWARE
o A " Jo [« T e JE Jo |F [k |a [x o |s |a | cpu
10 T oz s A fafr [t Jolc & [t |- Jo [ |a ALTAR
1 c ]~ JoJop R e forjole p |a s [ |r TRANSISTOR
12 Y [~ s joJoJF R [N MmJv [~ & Jo [m & |a CALCULADORA
3 U R L R [vicle [Aar R g Jo Jo v |
1 T ufclEJufc e Juufa &t r Jafr |r
15 o v [ m Jur ulofefofr Js & o & |s
16 s M o Rt v Ja v Jc v g |a Ju o |t
7 E P R [ofc [ JaJaos R & Jo |t g [
18 R s o R [E [ oo INJolc s Ja |t v |
19 T F [E T |s R jo|a Jole [ o [t o Jo |s
E Y Ao v ot RNt R [g [ [ [u [N Jo
2 U e jofufcr v N R g [aJs [ w [a |
2 o v [T [t [ujomulele g g Js o v





image4.png
[ Respuesta tutela ROPERO.pdf - Adobe Acrobat Reader DC - X
Archivo Edicion Ver Ventana Ayuda

Inidio Herramientas Respuesta tutela R.. X @ Iniciar sesi6n

Y e 8 Q ©@ v R MO - RPBELED

®
' | C.
* SECRETARIA DE LC

&

BOGOT/\ | EDUCACION ¢ -

™
PR B ON

v

2159x2794mm <

Ronn‘m marzo 13 dv

P Escribe aqui para buscar




image5.png




